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A. 參考文件
後記
第1章 架站前的準備
1-1 所需的硬體
架設一個NaiveAge-BBS站，基本上使用一般的PC就可以了，現在的PC速度都很快，一般中小型BBS站都可以穩定的運作，不過這個硬碟的速度是比較重要的，因為架一個BBS站，它的硬碟存取很頻繁，所以說硬碟的速度比較快的話，跑起來會比較順一點。至於該選用怎樣的配備呢？我想這跟站的規模是有很密切的關係的，以現在的純真年代BBS站（以下簡稱『純真年代』）為例，因為規模並不算大，同一個時間在線上的人數並不會超過30人左右，負荷不大，用一般Pentium級的就可以了，主要是硬碟的容量跟速度要考量，用約3~4GB的硬碟，最好能用DMA33的。像是龍貓那種大站，本身規模大，同時上線的人數通常高達好幾百人，因此可能就會採用像SPARC之類等的工作站來架設，並使用SCSI硬碟，才能容許較高的負荷。
1-2 選擇作業系統
NaiveAge-BBS程式原本就是設計在Unix平台上運作的，像是Solaris、FreeBSD、Linux等Unix系列的作業系統。基本上，NaiveAge-BBS是從Maple-BBS及Sob-BBS演變過來的，因此目前它所支援的平台有BSD系列、Linux、SunOS等。若在一般PC上建議的平台為FreeBSD或Linux，若是加在工作站的話，可以試試Sun Solaris看看，值得注意的是目前NaiveAge-BBS只有在FreeBSD系統上經過完整的測試過。
1-3 如何取得程式
目前NaiveAge-BBS的Source並沒有對外Release，當然我也不建議這樣做。目前的Source Code都存放在純真年代的主機中，並且定期作備份。最新的程式碼可以在/bbs-src/maple中找到。
1-4 規劃系統架構
在架設一個BBS站之前，除了要慎選配備及作業系統以外，也要事前的仔細規劃，否則一旦BBS運作一陣子後才出現重大問題，事情就會變得相當棘手，要規劃的地方有以下幾個部分：
1. 如何分配硬碟容量

2. BBS的home directory

3. BBS的管理者帳號
4. BBS的規模
5. BBS的管理跟備份
第2章 基本架站步驟

本章介紹整個NaiveAge-BBS的架站步驟，依照以下所說一步一步做，應該可以很快的架設好基本的BBS站。這裡先要說明的是以下的步驟是假設放置BBS的目錄為/bbs，而NaiveAge-BBS的Source Code則是放置在/bbs-src下。

2-1 建立管理者帳號
為了方便管理BBS，需要建立兩個帳號，一個是BBS程式運作使用的帳號，另一個是系統維護用的帳號。帳號的建立步驟依不同的Unix系統有不同的做法，詳細的操作指令，請參考您手邊的Unix系統操作手冊，以下介紹在FreeBSD系統下的做法（由於目前純真年代是架設在FreeBSD系統上，未來遇到相同的情形，我都以FreeBSD作為說明）。

1. 使用root帳號login

2. 建立預先規劃好的BBS目錄

mkdir /bbs

3. 執行vipw並在最後加上以下兩行
bbs:*:9999:99:BBS user:/bbs:/sbin/nologin
bbsadm::9999:99:BBS Administrator:/bbs-src:/usr/local/bin/tcsh
使用UID=9999和GID=99的原因是避免與其他的使用者帳號產生衝突，當然你也可以使用其他的數值。這裡值得注意的是，這兩個帳號的UID和GID務必設為相同。
4. 在/etc/group中加入
bbs:*:99:bbs,bbsadm

5. 設定目錄屬性
chown –R bbs.bbs /bbs

chown –R bbs.bbs /bbs-src

6. 使用bbsadm帳號login，更改password

請注意：建立好帳號後，以後凡是有關BBS的動作，如修改source、重新編譯、安裝等，都請務必使用bbsadm這個帳號login，以免造成權限混亂，尤其避免使用root權限，以免造成不必要的困擾。

2-2 設定基本組態
在設定基本組態之前，首先當然得把NaiveAge-BBS的原始程式解壓縮至/bbs-src中。請以bbsadm的身分login，把Source Code解壓縮到/bbs-src中，你可以使用以下指令，詳細用法請參見Unix系統操作手冊。
tar zxvf NaiveAge-BBS.tgz /bbs-src

接著就要配合自己的規劃的BBS系統修改一些設定，要修改的檔案有Makefile和config.h這兩個檔案，都在/bbs-src/maple目錄下。首先是Makefile，用vi編輯器開啟後，先找這一行BBSHOME=/bbs，把/bbs改成你的架設的BBS目錄的絕對路徑，接著可以看到很多NaiveAge-BBS所支援的Unix系統，請把你所使用的系統那部份uncomment起來就行了。下一步就是設定config.h，這裡只示範”定義 BBS 站名位址”的部份。

BOARDNAME
這裡填入BBS的中文站名
BBSNAME

這裡填入BBS的英文站名
MYHOSTNAME
這裡填入主機的domain name

MYVERSION
這是所使用的Source版本，可以不要修改

MYBBSID

這是轉信代碼 
BBSHOME

這裡填入BBS目錄的絕對路徑

BBSUSER

這裡填入一般使用者的帳號名稱，依2-1節的範例應該填入"bbs"
BBSUID

這裡填入帳號的UID=9999

BBSGID

這裡填入帳號的GID=99

2-3 編譯暨安裝系統

現在就要開始編譯和安裝整個BBS系統了，請先注意你是否使用bbsadm的帳號登入，在maple的目錄下，打make install，FreeBSD就會開始編譯程式，編譯完畢後並會自動將BBS檔案安裝至原先設定好的目錄中。
2-4 收發信件設定
為了使BBS系統可以正常收發信件，必須適當規劃/etc/sendmail.cf才行，首先，得安裝BBS的收發信件程式，bbsmail及mailpost，bbsmail提供外界直接寄信給BBS User的個人信箱，mailpost則是提供E-Mail post、自動審核身分認證這兩種功能。請到util目錄下執行make install來安裝這兩個程式。

在修改sendmail.cf之前請先把它備份起來，存成/etc/sendmail.cf.orig，以下列出修改的部份。
1. 找尋這個段落 (session)：
##################################################

###   Local and Program Mailer specification   ###

##################################################

2. 找到後，在這個段落的後面加上新的 mailer 處理程式：
Mmailpost,
P=/bbs/bin/mailpost, F=lsSDFMhPu, U=bbs, S=10, R=20/40,







A=mailpost $u

Mbbsmail,
P=/bbs/bin/bbsmail, F=lsSDFMhPu, U=bbs, S=10, R=20/40,




A=bbsmail $u

請特別注意：在Mmailpost, 與 P=/bbs…之間、 Mbbsmail, 與 P=/home…之間、以及 A=… 之前的空白都是按[TAB]而不是按[SPACE bar]，在 P=… 之後的空白比較簡單，按[SPACE]就對了。
3. 找尋這個段落 (session)：
######################################

###   Ruleset 0 -- Parse Address   ###

######################################

S0

4. 找到後，在這個段落後面有很多區段，找# handle virtual users這個區段，在其後加上新的區段，即以下幾行，注意每行中分為三部份，彼此用[TAB]隔開。
# handle local hacks

R$*                     $: $>98 $1

Rbbs < @ $=w . >        $#mailpost $: bbs

mailpost for bbs

R$+.bbs < @ $=w .>      $#bbsmail $: $1


bbs mail gateway

# everything else is a local name

Rbbs                    $#mailpost $:bbs


mailpost for bbs

R$+.bbs                 $#bbsmail $:$1


bbs mail gateway

5. 測試新的 sendmail.cf

請執行sendmail -C/etc/sendmail.cf –bt之後會出現”>”的提示符號，依下面的做法測試：


    > 0 bbs


    rewrite: ruleset  0   input: bbs


    rewrite: ruleset 98   input: bbs


    rewrite: ruleset 98 returns: bbs


    rewrite: ruleset  0 returns: $# mailpost $: bbs



如果有一個BBS user為xxx


    > 0 xxx.bbs

        rewrite: ruleset  0   input: xxx . bbs

        rewrite: ruleset 98   input: xxx . bbs

        rewrite: ruleset 98 returns: xxx . bbs

        rewrite: ruleset  0 returns: $# bbsmail $: xxx

如果測試結果跟上面不一樣的話，即沒有出現mailpost和bbsmail，請檢查 sendmail.cf，確定以[TAB]區隔rule的左右兩邊，並參照步驟(1-5)逐一驗證看看。
6. 重新啟動 sendmail：
1) 在FreeBSD的環境下可以用cat /var/run/sendmail.pid找出sendmail的pid，不然用ps –aux|grep sendmail也行。

2) 之後以root身分登入，用kill –9刪除sendmail的process

3) 執行sendmail -bd -q1h
2-5 轉信程式設定

轉信程式是用來處理轉信板的文章的收發，負責與其他的BBS站及news溝通，取得和送出轉信文章的程式，這個部份比較麻煩，在設定時要特別注意，以免信件回流，影響其他的BBS站，到時候就會被罵到臭頭了。這裡只介紹安裝和簡單的設定，如要獲得更詳細的資訊請參閱〝轉信程式原理與設定〞一章。
1. 安裝轉信程式
1) 修改/bbs-src/innbbsd/Makefile

ADMINUSER= 管理者的E-Mail位址
BBSHOME = BBS的目錄
，此例為/bbs

BBS_SRC = BBS的Source的路徑，此例為/bbs-src/maple

選擇你所使用的BBS系統，把相關的區段uncomment起來，由於這裡沒有NaiveAge-BBS的選項，我們使用相容的Maple-BBS選項。

2) 打make os-type

os-type為所使用的作業系統，如make bsd，你可以打make獲得相關資訊。
2. 設定BBS站代號
編輯/bbs/innd/bbsname.bbs，裡面記錄BBS站的代碼。

3. 設定轉信站(nodelist.bbs)

/bbs/innd/nodelist.bbs裡記錄了BBS要轉的站址，以編輯器開啟，每行共有四個欄位，依序是別名、位址、轉信形態、說明，每個欄位都用[Tab]隔開。記得要先加入自己BBS站的資料，轉信形態分為IHAVE跟POST兩種，IHAVE是由對方主動餵信，而POST則是自己主動去抓信，括號內的則是port，以下列出說明


IHAVE(119)

對方(News server)主動餵信


IHAVE(7777)

對方(BBS站)主動餵信


POST(119)

我方主動向News server取信



POST(7777)

有這種形態嗎？呵呵！

自己架設的BBS站的那一行則是用IHAVE(7777)，別名須和bbsname.bbs裡的代碼完全一樣。
4. 設定轉信版(newsfeeds.bbs)

/bbs/innd/newsfeeds.bbs裡記錄了哪些版是轉信版，文章要轉出到哪個站，轉進來的文章又是哪個版的等資訊。編輯此檔，每行共有三個欄位，分別是新聞群組、轉信版名、轉信站別名（nodelist.bbs中），同樣的各欄間以[Tab]分隔。比較要注意的是若是兩個BBS站要互轉文章，其中新聞群組名稱可以自定但一定要一樣，就像一個虛擬的新聞群組。

5. 啟動轉信程式
執行/bbs/innd/innbbsd –i 7777

7777是BBS用來轉信的port number。
6. 被動取信程式（Client Gateway）
這是用來向news取文章的程式，它會把取信記錄存在history檔裡，以控制取信狀態，避免取到重複的文章。首先對於每個news server的取信的都要先設一個active檔，內容如下



board name 0000000000 0000000001 y



之後，若要取信，執行bbsnnrp news-server-adress active-filename即可。

7. 送出待轉文章

/bbs/innd/bbslink BBS Home

BBS Home為你自己的BBS目錄
8. 完成後的注意事項

以後若是修改過nodelist.bbs或newsfeeds.bbs必須重新啟動innbbsd，比較好的做法是利用ctlinnbbsd這個控制程式來通知innbbsd重新reload這兩個檔，只要執行bbs/innd/ctlinnbbsd reload即可。

2-6 系統測試


進行到這裡，一個BBS站基本所具備的設定都已經介紹完畢，終於可以進入最後的測試階段了。首先呢！我們得先起動NaiveAge-BBS的主程式─mbbsd，請以root的身分login執行/bbs/bin/mbbsd，之所以要用root的原因是mbbsd已經把telnet port 23列為監聽的port之一，而前1024個port必須是具有root權限的帳號才能使用。

好啦！我們試著telnet localhost看看，如果連上了先註冊系統管理帳號吧，就是SYSOP啦，之後離開再重新登入一次試試，測試mail是否正常，如果沒有問題，恭喜你成功了。啥！沒有上站人數統計，沒有排行榜，那是利用外掛程式產生的啦，在〝其他系統工具〞一章中會有詳細的說明。
第3章 系統目錄說明
在這一章，我會詳細的介紹整個NaiveAge-BBS在安裝好後的整個BBS目錄架構，以及各項檔案的用途，以下各節所說的目錄都可以在~bbs中找到。

3-1 ~bbs下的目錄構造
在BBS的home directory下除了一些控制檔案以外，共有十個子目錄，以下分別介紹各個目錄的功能。
~bbs/adm/
這個目錄裡放置的主要是BBS系統自動備份的資料，所有備份的資料都會用gzip壓縮過，並且在檔名中註明是哪一個檔的備份以及備份的日期，形式如backupfile-yymmdd.gz，最前面是備份的檔名，”-”後接的是日期，按年月日的方式編排。另外，這個目錄也可以拿來作系統管理使用的目錄，管理者可以把重要的資料放到這個目錄下。目前在純真年代的運作上並不這樣做，管理者的檔案只會放在/bbs-src目錄下，/bbs目錄下全部為BBS系統運作使用的檔案。
~bbs/bin/

這是BBS中放置主程式的目錄，整個BBS主要運作的程式都放在這個目錄下，裡面的檔案通常是由/bbs-src/maple目錄編譯產生的執行程式。

~bbs/boards/

這個目錄是用來放看板資料的，每個看板都以其英文板名作為目錄名稱，包括看板的文章、投票資料、文摘等，都會存放在這個目錄下，是個相當重要的目錄。所以一定要定期備份這個目錄。

~bbs/etc/
這是BBS系統控制的主要地方，就像是UNIX的/etc是一樣的，許多重要的資料及可以動態更改的設定都存放在這裡，包括歡迎畫面、輔助說明、看板文章限制等，都是在這裡設定的。

~bbs/home/
這是使用者的目錄，利用使用者的帳號名稱作為目錄名稱，裡面存放個人的資料，如信件、好友名單、簽名檔等，也是個相當重要的目錄，一定得定期做備份。

~bbs/innd/
這是轉信程式專用的目錄，包括轉信程式、轉信設定等，都放在這個目錄之下。

~bbs/man/
這是各個看板的精華區資料存放處，和~bbs/boards/一樣，都是以板名作為目錄名稱，這也是備份的重點！

~bbs/src/
這是放置Source code的目錄，在純真年代主機上等於是連結到/bbs-src。

~bbs/tmp/
這當然是用來存放暫時資料的，平常可以說是沒有資料！(
~bbs/util/
這裡放置許多很有用系統管理的工具唷！包括郵件程式、使用者設定程式等等，詳細的說明請參閱〝其他系統工具〞一章。
3-2 ~bbs/下的檔案說明
.BOARDS

討論看板索引檔。這是用來記錄所有看板的相關資料的，裡面記錄的有英文板名、中文板名、板主名單等相關資料，這個檔是由系統自動產生的，除非緊急事件，否則盡量不要執行手動程式去更改內容，尤其不可使用一般編輯器存取。

.PASSWDS

使用者設定與密碼檔。裡面記錄所有使用者的相關資料，包括帳號名稱、暱稱、地址等私人資料，切記千萬不可以使用編輯器直接更動此檔，除非你知道你很清楚你在做啥麼。若要手動修改內容，可以利用~bbs/util下的設定工具，並在更動前作好備份，詳細的說明請參閱〝其他系統工具〞一章。
.useboard


這個檔案詳細地紀錄所有使用者進出看板的紀錄，主要是為便利除錯及在必要情況追蹤使用者過去的使用情形。值得注意的是，程式並未將檔案依照日期分開，日積月累紀錄的事件越便越多，檔案大小也會急速上升。

NOLOGIN

如果在~bbs/下存有這個檔案，此時BBS系統將會拒絕任何使用者登入BBS站，檔案的內容則會在使用者連上時顯示，以通告使用者目前BBS的狀況。這個檔案內可以編寫一些之所以會拒絕使用者登入的原因及恢復的時間的公告，主要在關閉BBS站進行系統維修測試時使用。

logins.bad
這個檔案裡記錄了使用者登入錯誤的訊息，以一行為單位做分隔，每行的欄位分別是〝帳號 時間 來源位址〞。

mailog


這個檔案記錄了所有BBS站的郵件紀錄，主要由bbsmail和mailpost程式所產生的，廣告信的擋信紀錄也在其中。每行的格式為〝時間 紀錄程式 來源 => 目的〞。

note.ans
這個就是一般上BBS站所看到的留言板啦，裡面是用文字檔存的，不過有ANSI控制碼在裡面，這個檔是由BBS程式自己產生，不需要去編輯。

note.dat



留言板的索引檔。
usies

這個是BBS 使用者上站的log檔，按時間的順序詳細的記錄一天中有哪些使用者上站，也是以一行做分隔，每行的欄位是〝日期 時間 動作 帳號 位址〞，動作這個欄位有以下幾種內容：
ENTER
user登入BBS站
EXIT
user離開BBS站
AXXED
user不正常離線
如果動作是EXIT，那在位址的部份還會記錄從ENTER到EXIT共停留多少時間。但是要注意唷，這個檔案只記錄當天的資料喔，如果要找以前的資料就得到~bbs/adm/下去找備份檔了。

3-3 ~bbs/adm/下的檔案說明

當然如3-1節所說的，這裡備份的許多資料，底下列出有備份的檔案，其他的就不多說了，忘了就回去看3-1節吧。

innbbsd-xxxxxx.gz

logins.bad-xxxxxx.gz

mailog-xxxxxx.gz

mailspool-xxxxxx.gz

sendmail.log-xxxxxx.gz

usies-xxxxxx.gz
比較要注意的是innbbsd-xxxxxx.gz，它是備份~bbs/innd/bbslog檔，至於其他的在~bbs都可以找到。

3-4 ~bbs/bin/下的檔案說明

這個目錄底下放的都是NaiveAge-BBS的執行程式，有很多程式我本身也沒有用到，這裡僅對重要的檔案作介紹。
mbbsd

NaiveAge-BBS Deamon，這是NaiveAge-BBS的核心，也就是相當於telnetd一般的地位。



bguard




提供使用者以gopher協定閱讀BBS站的精華區。


xchatd3




聊天室的程式



qkmj




純真年代提供的網路麻將遊戲程式。
3-5 ~bbs/boards/下的檔案說明



.DIR



看板文章的索引檔。

3-6 ~bbs/etc/下的檔案說明

這裡很多檔案都可以直接由SYSOP帳號進行修改。

GPL
這個檔案是GNU的版權開放執照（GNU General Public License），會顯示在BBS站的。
Welcome.login

使用者連上NaiveAge-BBS但未登入前的歡迎畫面。

anonymous

密名登入的帳號。
bad_host

拒絕登入的
bademail

禁止申請帳號的E-Mail名單。

badid

禁止申請帳號的名稱。
confirm

發給使用者的身分確認信件。
day

本日熱門時大話題。

emailpost

E-Mail Post操作說明。
expire.conf

設定各個看板自動清理文章，~bbs/util/expire會讀取這個設定檔來決定看板的文章數量，每行的格式如下：



<bid> <space> <day> <space> <max> <space> <min>

        其中，<bid> 是 board 的名字

    
  <day> 是最多保存幾天？

    
  <max> 是最多保存幾篇？

          <min> 是至少保存幾篇？如果看板中的文章低於這個下限，就不會砍了。

          <space> 是 [TAB] 或 [SPACE]

系統預設的選擇是，<day> = 30，<max> = 2000，<min> = 100，如果任一看板沒有特別規定的話，就會使用這個標準。另外，如果一行中第一個字是 '#' 的話，代表註解 (comment)，予以省略。此外，如果某一篇文章用 [d] 刪除，為了提高效率，只是先打個標記，清理看板的程式 (expire) 也會順便整理。
goodbye
當使用者登入時，超過最多失敗次數後顯示的畫面。
hint

BBS站的提示訊息。

justify

身分確認方法說明。

newuser

新手上路須知。
note.max

動態看板的數量。

post.note

發表文章時的提示說明。

power.ssu

申請帳號時的權限說明。

register
註冊新帳號時出現的輔助說明，裡面可以寫個範例作為說明。
registered

通過系統註冊確認後，寄給使用者的信件內容。

sysop

這當然是記錄誰是站長的檔案囉，這裡的資料會在BBS中寄信給站長的功能顯示，每行的格式如下：



<id> <:> <description>



其中，<id> 是站長的 ID


      
  <:> 隔開前後兩項資料

          <description> 描述權責劃分
欄位為”帳號
職權”，記得唷，欄位間要用[Tab]分開。

today

這個檔是每小時上站人數統計，是用~bbs/util/account這個程式產生的，當然也是沒啥好更動的。

topusr

這是使用者上站及文章數排行榜，是用~bbs/util/topusr來產生的。

ve.hlp


這個檔案是編輯器的輔助說明，就是在BBS裡POST文章時按Ctrl+G時所看到的輔助說明啦！如果有新的編輯功能時，不要忘了更改這裡提醒user。
version

這個是程式的版本和版權宣告，因為BBS系統是從早期不斷發展演進的，自然有許多其他人的心血在裡面，NaiveAge BBS也同樣的是使用別人寫的程式在自己修改而來的，所以囉！這裡不免要感謝他們的幫忙啦。

week

本週五十大熱門話題，由~bbs/util/poststat產生。

welcome

user登入後第一個顯示的歡迎畫面。

welcome.scr0 ～ welcome.scr6

user連上BBS後在登入之前的歡迎畫面，共支援七個不同的畫面，分別在.scr0～.scr6這幾個檔案中，系統會隨機的顯示。

year
本年度百大熱門話題，和week同樣由~bbs/util/poststat產生。
yesterday


昨日的上站人數統計表。

3-7 ~bbs/home/下的檔案說明
在這個目錄下，存放所有user的個人資料，以user的帳號作為目錄名稱，以下分別介紹每個user目錄裡的檔案。



.DIR



使用者信箱的索引檔。



.bbsrc



.boardrc



看板閱讀紀錄，紀錄使用者已經閱讀過哪些文章。


buf.0～buf.9



暫存檔0～9。



list.0～list.9




群組名單0～9。



mix_sig.log



ARDA學長的簽名檔轉換程式的記錄。



note




個人筆記本檔案。



overrides




好友名單記錄檔，以行為單位，格式為〝帳號
好友描述〞


plans



個人名片檔。


remoteuser
user每次的連線來源IP統計記錄，若有新的IP會加在最後一行，各行的格式如下：



username@IP#counter




username：在remote上的帳號



IP：remote的IP或domain name




counter：使用此IP連線的次數


signatures
個人簽名檔，在簽名檔中，每六行為一個單位，選擇簽名檔時，選第一簽名檔會引入的本檔的1～6行，選第二簽名檔則會引入第7～12行，依此類推，總共可以記錄九個，也就是有54行，那超過的部份雖然也會存在這裡，不過系統並無法使用到。



total

這個檔案是用來記錄個人上站總時數，格式為〝day:hour:minute:second[total second]〞
第4章 轉信程式設定
BBS剛開始發展的時候，如美國的Eagle BBS，它的文章都只能在local端，也就是說，即使是相同的討論區，只要不是同一個BBS站，彼此之間的文章就無法交流，這樣雖然可以維持每個BBS站有獨特的風格，但是使資訊侷限在某個固定的BBS，使得資訊取得不易。

後來，當BBS開始在台灣流行時，當時BBS的兩大龍頭：中山BBS和交大資工BBS對於文章無法彼此交流提出了解決方法－利用 News Server！News Server跟BBS上的 文章分類很像。News上某一類的文章有其相對的News Group，而BBS站上某一類的文章則會有其相對的板面（board），所以說，如果利用News Server上相對應的Group，把BBS站上相對應的板面上的文章，轉送到News Server上，如此一來，只要能接收News Server上該News Group，就可以收到別的BBS站的文章，這就是BBS站間轉信的基本概念。但是因為不可能每個要轉信的板都在News Server上設Group，程式演變至今，甚至有辦法直接在兩個BBS站內互轉文章，同樣是利用類似的概念，在兩個BBS站之間建立一個虛擬的Group，如此就可以很方便的互轉文章了。

在這一章裡，除了介紹轉信原理以外，將就目前NaiveAge-BBS使用的轉信程式，也是目前比較多人使用的轉信程式─innbbsd，做一個詳細的介紹。

4-1 轉信原理
先說明一下News Server間的運作流程，下游的News Server必須先向上游的News Server註冊，如此，只要一有新的文章，上游的News Server就會將文章餵（feed）給下游的News Server，而當下游有新的文章時，也要自動回給上游。形成如下圖的情形：






上游New Server





     下游New Server 1


下游New Server 2
那BBS又是如何利用News Server轉信的呢？和News Server一樣，分成兩個部份，收信和送信。在收信方面，有兩種方式，一種是利用News Server Daemon模擬程式模擬一個News Server，接收由上游News Server餵的文章再轉至各轉信板，稱為被動式（server gateway）等信，這種方式比較麻煩的是必須先通知News Server，請他們餵信給BBS，另一種比較方便的是模擬一個News Client向News Server取信，稱為主動式（client gateway）取信，不過因為是client主動取信的，所以動作是由client主導，如果client端沒設好可能會造成上游News Server的負擔。不過這兩種方式各有優缺，BBS站必須衡量需求及維護，使用比較適合的方式。至於在送信方面，當然是模擬成News Client來將文章送至News Server了。
下面列出兩種gateway的比較：
	Server Gateway
	Client Gateway

	不須maintain讀取記錄
	須maintain讀取記錄，讀取記錄維護不易

	被動等信，自主性低
	主動取信，自主性高

	易達成同步轉信
	定時取信，無法同步轉信

	不須額外負擔即可跨站砍信
	需要接受control.cancel討論區方可跨站砍信

	使用者多、討論區多，建議採用
	使用者不多影響不大建議採用


4-2 BBS(News轉信程式innbbsd介紹
innbbsd包含了三支主要的程式，innbbsd（server gateway）、bbsnnrp（client gateway）、bbslink（送信程式），以及ctlinnbbsd（控制程式），目前innbbsd的最新版本為0.5beta，目前支援的OS有Sun-OS 5.x、Sun Solaris、HP-UX、IRIX、AIX、Linux、4.4 BSD（FreeBSD）、DEC、System V、other BSD等，支援的BBS系統有MapleBBS、PhoenixBBS、PalmBBS、PivotBBS、SecretBBS、PowerBBS、 NaiveAgeBBS，下面簡單列出程式的優缺點。

優點：
1. 整合server gateway和client gateway，兩者並存。
2. 不同於使用perl的bbsinnd，innbbsd是以C implement。

3. 可以接受多個News Server feed和多個client gateway同時運作。

4. client gateway可以安排在不同於BBS Server的機器上執行。
5. server和client gateway都支援跨站砍信。

6. server gateway可以不經News Server使兩個BBS站互轉文章。
7. 不會收到重複的文章。
8. standalone single process concurrent server。

9. 和bbsinnd相容。
缺點：

1. 必須maintain一個1MB左右的dbz資料檔。

2. client gateway必須搭配server gateway使用，意即即使不接受News Server feed也要執行server gateway。
4-3 安裝innbbsd轉信程式
請至下面這個ftp站找找，裡面有innbbsd的完整程式、patch檔和README，取得新版的innbbsd。

ftp://ftp.csie.nctu.edu.tw/pub/BBS/misc/innbbsd/
至於安裝的步驟，之前在2-6節就已經解說過了，如果還有問題，請閱讀~bbs/src/innbbsd/README。請注意，若第一次學習轉信程式，最好先備份BBS站的資料。

另外，順便介紹一下如何把~bbs/src/innbbsd/doc裡的manpage安裝好，首先用gzip壓縮(gzip *.?)，在把檔案copy到manpage的目錄下，記得要先su成root才行（cp *.5.gz /usr/local/man/man5; cp *.8.gz /usr/local/man/man8），這樣就可以了。
4-4 nodelist.bbs的設定
這個檔位於~bbs/innd/下，每個node（每一行）的格式為
node[/exclude1,exclude2,…][+|-][username@]hostname protocol(port) full name

node
這個節點（node）設定的代稱，主要是給newsfeeds.bbs設定參考用的。

/exclude1
指拒絕exclude1（host & domain name）的posts。
[+|-][username@]hostname

表示可以和innbbsd連接的host位址，username可以用來限定連接的是某host上的特定使用者，[+|-]則是增加和除去的意思。
protocol
這個node所使用的連接方式，共有三種，IHAVE、POST、DATA。IHAVE是模擬成News Server的方式溝通，POST則是用News Client的方式，前兩者都是使用NNTP(Network News Transfer Protocol)，至於DATA是用mail的方式，用的是SMTP（Simple Mail Transfer Protocol）。
port

這當然是protocol所使用的port number，NNTP一般是用119，如果對方是BBS的話就用7777，SMTP是用25，至於其他port也是可以用，只要協調設定好就可以了，不過如果是小於1024的話需要具有root權限。

full name

就是這個node的說明。
下面有個簡單的範例，是從nodelist的manpage上節錄下來的。
# default protocol is IHAVE(119)

# default POST and IHAVE port is 119

# name              hostname & domainname protocol(port)  full name

#------------------ --------------------- -------------   ----

my-bbs              bbs.xxx.edu.tw        IHAVE(7777) My BBS Organization Name

news1               news@news.xxx.edu.tw  IHAVE(119)  News Feed Source 1

news2               news@news.yyy.edu.tw  IHAVE(119)  News Feed Source 2

news3               news@news.xxx.com.tw  POST(119)   News drain Source 1

news4               @news.zzz.com.tw      POST(119)   News drain Source 2

news5               news.aaa.com.tw       POST(119)   News drain Source 3

bbs1                bbs@bbs.xxx.edu.tw    IHAVE(5555) BBS Feed destination for local

bbs2/bbs.yyy.edu.tw +bbs@bbs.yyy.edu.tw   IHAVE(5555) BBS Feed destination for all

mail-list1          user1@serv.xxx.tw     DATA(25)    Reply for list owner

mail-list2          -user2@serv.xxx.tw    DATA(25)    Reply for list owner and remove
4-5 newsfeeds.bbs的設定

這個檔案位於~bbs/innd下，以一行為單位，格式為



Virtual Group Name  Board Name  BBS Node Name

Virtual Group Nam

指的就是兩個站之間共通的虛擬群組名稱，如果對方是News Server，這裡填的當然就是News Group名稱囉！


Board Name




這個欄位寫的是要轉信的看板名稱，記得大小寫是有差的唷！


BBS Node Name




這裡指的是在nodelist.bbs檔案中的BBS名稱


以下是簡單的範例
#  newsgroups                   board                           news server

#-----------------------------  --------------                  -----------

#ME-3A                          ME-3A                           Aurora

#ME-3C                          ME-3C                           Aurora

cna.agriculture.domestic        cna.agriculture,cna.today       null

comp.soft-sys.matlab            comp.matlab                     NCU_CSIE
4-6 轉信程式的使用
在這之前先說明一個檔案─bbsname.bbs，這個檔案裡面要填入BBS站的轉信名稱，在純真年代中是填入NaiveAge字串。

innbbsd

這是BBS站的收信Daemon，使用下面這行指令啟動，7777指的是BBS站的轉信Port，這個程式會在記憶體中常駐，等待其他BBS站餵信給NaiveAge-BBS。




~bbs/innd/innbbsd –i 7777


ctlinnbbsd

控制轉信系統的程式，一旦innbbsd常駐在記憶體中，可以使用這個程式控制innbbsd轉信程式的動作。執行~bbs/innd/ctlinnbbsd會列出可以使用的參數，這裡僅介紹較為常用的幾個參數。
reload


要求innbbsd重新載入nodelist.bbs和newsfeed.bbs檔案的資料
shutdown




結束innbbsd轉信程式

bbslink

NaiveAge-BBS會將要轉送出去的文章放在~bbs/outgoing檔案中，利用這個程式就可以把站內要轉送出去的文章傳送到各BBS站和News Server。使用的方法為~bbs/innd/bbslink /bbs，後面的參數為BBS站的home directory 


bbsnnrp

在純真年代中，除了中央資工的News Server會自動餵信以外，其他的News Server都是得靠bbsnnrp程式自動去取信回來。使用的方法如下：


~bbs/innd/bbsnnrp xxxxx.active


後面的xxxxx.active就是News Server取信的紀錄檔，以避免重複取信！
第5章 其他系統工具
5-1 BBS系統外掛程式
BBS站的許多統計資料都是得靠外許多的外掛程式的幫忙，這些程式一般都放在~bbs/util目錄下，這裡僅對常用的程式作介紹。



account

負責統計上站人次。


topuser




負責將使用者的上站次數和POST次數排名。


mandex




建立看板精華區的索引。



poststat




熱門話題統計。



expire




負責將看板中超出上限的文章刪除。
clrdir


清除不該存在的檔案，參數若為home表示清除使用者目錄，若為boards表示清除看板目錄。
clrhome


清除不該存在的使用者目錄。
cnanews


動態即時新聞程式，這個程式會將CAN News Group內的新聞轉到動態看板中。

backup.sh / ba.sh / backup2.sh


系統資料備份程式。
5-2 系統維修工具
這裡介紹一些對於追蹤BBS站的問題的程式。

bbsmail

BBS站用來處理經由sendmail程式送來的信件，轉入BBS站使用者的信箱中。
bfinger

列出目前站上的所有使用者，在BBS站準備關閉進行維修時相當有用。
bguard


提供使用者以gopher協定閱讀BBS站內的精華區。
bpop3d

提供BBS站使用者使用POP3協定下載信件。
mailpost

用來處理使用E-Mail張貼文章的程式
makehtml
mix_sig

ARDA學長當初用來轉換使用者的簽名檔的程式
setboard

設定BBS看板的權限
setuser

設定BBS使用者帳號的權限
showb

顯示BBS站內所有看板的詳細資料
showboard


顯示BBS站內所有看板的部分資料
showdir

顯示看板目錄或使用者目錄裡的.DIR檔內容

showmgr


顯示BBS站內具有板主身分的帳號資料
showsysop

顯示BBS站內的所有具有SYSOP權限的帳號
showuser

顯示BBS站內所有註冊帳號的資料
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· FreeBSD安裝Pro（黑皮書）
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後記

三年前在我還是純真年代的站長時，曾經計劃寫一份關於NaiveAge-BBS系統的歷史、操作、維護等等完整的一系列文件。礙於很多因素，很可惜當然我們並沒有完成這份工作，當時我只完成目前這份文件的一部份初稿而已。現在為了錄製BBS的教材，我把裡面內容重新整理、遞補闕漏，總算是完成了一份較完整文件。

其實還有很多相關的資料可以撰寫，像是以前寫的NaiveAge(Maple3的轉換程式、純真年代BBS站的歷史與由來、BBS站的管理及操作等等。可惜的是我已經沒有太多時間與精力來做這些事情，也許以後會有哪位學弟繼續做這些吃力不討好的工作吧！(
阿國 于 中央機械
2001/08/07

